1. Date despre program

Universitatea

Politehnica
Timigoara

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Politehnica Timisoara

1.2 Facultatea '/ Departamentul?

Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale / Comunicatii

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod?3)

Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale /
20.20.10

1.4 Ciclul de studii

Master

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea)

Tehnologii Multimedia / 20.20.10.236 / Tehnologii Multimedia

2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa*

eGuvernare institutionald / DF

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza

Institutional e-Governance

2.2 Titularul activitatilor de curs

Sl.dr.ing. lasmina Ermalai

2.3 Titularul activitatilor aplicative®

Sl.dr.ing. lasmina Ermalaii

2.4 Anul de studiu® | 2

| 2.5 Semestrul

3| 2.6 Tipulde evaluare | E | 2.7 Regimul disciplinei’” | DO

3. Timp total estimat - ore pe semestru (activitati directe (asistate integral), activitati asistate partial si activitati neasistate?®)

3.1 Numar de ore asistate . . . . 0/
: VIO 4  din care: ore curs 2 | ore seminar/laborator/proiect 2/
integral/saptamana 0
3.1* Numar total de ore asistate . . . o/
o 56 , din care: ore curs 28 | ore seminar/laborator/proiect 28/
integral/sem. 0
3'2. Num_ar total de ore desfasurate on-line 16 , din care: ore curs 8 | ore seminar/laborator/proiect 8
asistate integral/sem.
3.3 Numar de ore asistate . . ore proiect, ore ore elaborare
. A a , din care: . lucrare de
partial/saptamana cercetare practica . .
’ disertatie
3.3* Numar total de ore asistate partial/ . . ore proiect ore ore elaborare
; , din care: . lucrare de
semestru cercetare practica . .
disertatie
3.4 Numar de ore activitati neasistate/ 4.9 ,din care: | ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 15
saptamana platformele electronice de specialitate si pe teren )
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 17
bibliografie si notite )
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 17
casa si referate, portofolii si eseuri )
3.4* Numar total de ore activitati 69 , din care: | ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 21
neasistate/ semestru platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs,
et SR 24
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de o4
casa si referate, portofolii si eseuri
3.5 Total ore/saptamana® 8.9
3.5* Total ore/semestru 125
3.6 Numar de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de rezultate ale invatarii

¢ Competente de baza in utilizarea si programarea calculatoarelor.

5. Conditii (acolo unde este cazul)




5.1 de desfasurare a cursului e Sala cu proiector si tabla.

5.2 de desfasurare a activitatilor practice | e Laborator de informatica cu suficiente calculatoare pentru numarul de studenti

6. Rezultatele invatarii la formarea céarora contribuie disciplina

Cunostinte e C7.Studentul/absolventul descrie conceptele si metodologiile de management de proiect.
e C9.Studentul/absolventul explica principiile si tehnicile de promovare.
e  (C20.Studentul/absolventul intelege impactul social, cultural si economic al multimedia.

Abilitati e A5 Studentul/absolventul publica si editeaza continut prin utilizarea de software adaptat.

e A7. Studentul/absolventul analizeaza comportamentul publicului pe baza datelor online.

e A8. Studentul/absolventul utilizeaza instrumente de planificare si monitorizare a proiectelor.

e A9. Studentul/absolventul isi asuma coordonarea activitatilor si respectarea termenelor stabilite.
e A10. Studentul/absolventul elaboreaza planuri, organizeaza resurse si monitorizeaza progresul.

e A59. Studentul/absolventul proiecteaza si dezvolta aplicatiii web avand in vedere faptul ca diferite
parti ale unei aplicatii trebuie sa fie gestionate separat, astfel incat fiecare sa indeplineasca o functie
specifica si sa nu se amestece intre ele.

Responsabilitate e RA1. Studentul/absolventul gestioneaza proiecte complexe de dezvoltare si implementare a
si autonomie sistemelor multimedia interactive.

e RAS. Studentul/absolventul ia decizii strategice si tehnice pentru integrarea si optimizarea solutiilor
multimedia in contexte organizationale si industriale.

¢ RAG. Studentul/absolventul ia decizii si raspunde de atingerea obiectivelor proiectului

e RATY. Studentul/absolventul isi asuma calitatea si impactul materialelor create

¢ RAS8. Studentul/absolventul demonstreaza initiativa si autonomie in procesul creativ

¢ RA11. Studentul/absolventul actualizeaza constant cunostintele si le aplica in mod autonom
* RAB35. Studentul/absolventul gestioneaza riscuri de securitate si conformitate legala.

e RAS37. Studentul/absolventul coordoneaza sisteme de arhivare digitala.

e RA45. Studentul/absolventul ia decizii etice privind continutul si distributia multimedia.

e RA48. Studentul/absolventul asigura respectarea normelor legale si etice.

7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii specifice acumulate)

e Dezvoltarea de competente profesionale privind modalitatea de introducere a tehnologiilor digitale in domeniul
proiectarii si utilizarii serviciilor electronice destinate guvernarii institutionale

e Asimilarea cunostintelor teoretice privind intelegerea aplicatiilor bazate pe servicii electronice specifice guvernarii
electronice (in special parlament, guvern si agentii guvernamentale)

8. Continuturi

8.1 Curs Numar de ore Din care on-line Metode de
predare
Aspecte ale guvernarii traditionale 2 2 Cursuri
Scurt istoric al guvernarii electronice in lume 2 2 participative
E-guvernare: concepte, metodologii si tehnologii 2 ?naaztztr?aIF:aePPT,
E-guvernare: strategii 2 utilizare
Analiza unui portal e-guvernamental. Uzabilitatea 2 video-proiector,
portalurilor G2G. utilizare resurse
Metode de analiza a calitatii portalurilor de e-guvernare 2 2 on-line.
Standarde pentru sistemul de informare guvernamentale 2 2 Interactivitate cu
pentru date si tehnice studentii.
Standarde pentru sistemul de informare guvernamentale 2 Toate resursele
metodologice educationale sunt
Standarde pentru sistemul de informare guvernamentale 2 disponibile n
de autentificare, confidentialitate si securitate avans pe
BPR in E-guvernarea institutionala 2 ;aLrJnFE).IL.j_SL” Virtual
Managementul documentelor (Workflow Management) in 2
E-guvernarea institutionala




Business Process Management in E-guvernarea 2 Consultatii prin
institutionala intermediul

Aplicatii ale e-guvernarii institutionale — WFMS utilizat 2 platformelor
inter-agentii elgctronlce (email,

Metode de evaluare ale e-guvernarii institutionale 2 Microsoft Teams).

Bibliografie°
1. Troitifio, David & Baldwin, Ines & Graze, llze & Lopez, Eduardo. (2025). E-Governance in the
European Union: Digital Transformation, Challenges, and Future Directions.
Dan Vasilache, Guvernarea electronica-o introducere, Cartea Cartii de Stiinte, 2008
Liana Stanca, Suportul tehnologic al afacerilor electronice, Editura Presa Universitara Clujeana, 2007

2.
3.

8.2 Activitati aplicative! Numar de ore Din care on-line Metode de
predare
Stabilirea echipelor de lucru si a cerintelor de proiect. 2 2 Studii de caz,
Definitivarea planului de realizare a proiectului 6 prezentari de
Lucru la proiect 6 2 aplicatii
Evaluarea intermediara a proiectului 4 2 existente,
- dezvoltare
Lucru la proiect 6 de mici proiecte.
Evaluarea finala a proiectului 4 2

Bibliografie?
1. Hamidi, Abdullah & Mansoory, Daryoosh & Rahmany, Khadija & Hamraz, Abdul & Ahmad, Ahmad.
(2020). Design and Implementation of e-Government Systems for Public Administration.

2. Better websites. Better government. https://digital.gov/, Accessed nov. 2025

9. Evaluare
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare' 9.2 Metode de evaluare 9.3 Ponﬁﬁ;?édm nota

Cunoasterea notiunilor si Evaluare cunostintelor se realizeaza prin
conceptelor fundamentale examen de tip grila. Implementarea evaluarii o

9.4 Curs . . < o L 50%
prezentate la curs si se realizeaza in format electronic prin
laborator intermediul platformei Campus Virtual.

9.5 Activitati aplicative S:
L: Aplicarea cunostintelor . N . .

Prezentarea proiectelor in fata colegilor si a 50%

pentru rezolvarea unor

probleme cadrelor didactice.

P:

Pr:

Tc-R'4:

9.6 Standard minim de performanta (volumul de cunostinte minim necesar pentru promovarea disciplinei si modul in care se verifica
stapanirea lui)'®

e Participarea la activitatile prevazute ca obligatorii in regulament;
e Cunoasterea si aplicarea adecvata a notiunilor si tehnologiilor studiate;
e  Obtinerea punctajului minim la evaluarile scrise finale si la cele de pe parcurs.



https://digital.gov/

Data completarii

15.09.2025

Director de departament
(semnatura)

Conf.univ.dr.ing. Horia BALTA

Titular de curs
(semnatura)

Sl.dr.ing. lasmina ERMALAI

Data avizarii in Consiliul Facultatii'®

07.10.2025

Titular activitati aplicative
(semnatura)
Sl.dr.ing. lasmina ERMALAI

Decan
(semnatura)

Prof.univ.dr.ing. Catalin CALEANU





